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APRESENTACAO
DA FUNDACAO GETULIO VARGAS

A Fundacao Getulio Vargas — FGV — como entidade de carater técnico-cientifico e educativo,
fundada em 1944, visa ao estudo dos problemas relativos a economia brasileira e internacional,
e a administracdo publica e empresarial.

A estrutura académica da FGV é composta por nove Escolas e Institutos, com grande tradi¢cdo
e intensa producao intelectual. Sao diversas unidades com a marca FGV, trabalhando com a
mesma filosofia: gerar e disseminar conhecimento pelo Pais.

DO INSTITUTO DE DESENVOLVIMENTO EDUCACIONAL

Em outubro de 2003, considerando a evolucdo das atividades dos Programas FGV
Management e FGV Online, a necessidade de uma gestéo cada vez mais eficiente e focada na
obtencdo de resultados que deem suporte aos bens publicos da FGV, o imperativo da
aplicabilidade da exceléncia académica das unidades EBAPE e EPGE as atividades
educacionais de extensdo, bem como sua certificacdo, e considerando ainda as
especificidades e diferencas das atividades de geracdo de conhecimento e de sua difusdo em
nivel ampliado, bem como a manutencédo da organicidade que entre ambas se estabelece, foi
criado pelo Presidente da FGV, por meio da Portaria n.° 29/2003, o Instituto de
Desenvolvimento Educacional — IDE —, com a finalidade especifica de distribuicao e gestdo da
operacdo de produtos e servicos educacionais, sobretudo de educacdo continuada, das
diversas unidades da FGV.

Da Estrutura do IDE

O IDE é composto pelos Programas FGV Management, FGV Online, de Qualidade e
Inteligéncia de Negécios, e de Cursos Corporativos. Os Diretores Executivos desses
Programas séo responsaveis pelas definicdes estratégicas de atuacdo dos Programas e
subordinam-se ao Diretor do IDE.

Do PROGRAMA FGV ONLINE

O avanco das telecomunicagdes tornou possivel a Fundacao Getulio Vargas, por meio do
Programa FGV Online, ampliar o alcance de atuacdo, utilizando a tecnologia educacional de
ponta para levar a milhares de profissionais, nos mais remotos pontos do pais e do mundo,
formacao e informagcéo com a mesma qualidade encontrada em suas salas de aula.

Além das midias convencionais, 0s cursos a distancia contam com os recursos tecnoldgicos de
ponta e de todas as funcionalidades da internet.
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DO MINISTERIO DA CULTURA

O Ministério da Cultura foi criado em 1985, pelo Decreto 91.144, de 15 de mar¢o daquele ano.
Reconhecia-se, dessa forma, a autonomia e a importancia desta area fundamental, até entao
tratada em conjunto com a educacéo.

Em 1990, por meio da Lei 8.028, de 12 de abril daquele ano, o Ministério foi transformado em
Secretaria da Cultura, diretamente vinculada a Presidéncia da Republica, situacdo que foi
revertida pouco mais de dois anos depois, pela Lei 8.490, de 19 de novembro de 1992.
Desde entdo, passou por uma série de transformacdes, tendo sido sua estrutura reorganizada
em varios momentos.

A cultura, além de ser elemento fundamental e insubstituivel na construcdo da identidade
nacional, é, cada vez mais, um setor de grande destaque na economia do Pais, como fonte de
geragao crescente de empregos e renda.

Nos ultimos anos, o Ministério vem construindo suas acdes sob uma perspectiva ampliada do
conceito de cultura, considerando-a em suas dimensdes simbodlica e econdmica, e como direito
de cidadania.

DESTE REGULAMENTO

O regulamento do Programa de Capacitacdo em Projetos Culturais — parte avancada € um
instrumento normativo que descreve os padrdes de qualidade dos processos académicos e
administrativos necessarios a seu desenvolvimento.

DAS ATRIBUIQOES E RESPONSABILIDADES
CAPiTULO |
DA COORDENAGAO DO FGV ONLINE

Art. 1. A Coordenacdo do FGV Online para o Programa de Capacitagdo em Projetos
Culturais — parte avancada devera acompanhar a realizacdo do curso do FGV
Online, desde a concepcgao e criagdo do curso até sua implementacao, apoiando e
atendendo as necessidades do Ministério da Cultura — MinC.

CapiTuLo I
DoSs PROFESSORES-TUTORES DO PROGRAMA FGV ONLINE

Art. 2. Com titulacdo académica igual ou superior a especializacdo, o Professor-Tutor
deve ter comprovada experiéncia académica na area de conhecimento da
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disciplina que ira acompanhar, além de demonstrar habilidades de
navegacao/pesquisa na internet e no uso das ferramentas de software utilizadas
nos cursos do Programa FGV Online.

Art. 3.  S&o atribuicdes e responsabilidades do Professor-Tutor, no sistema de tutoria pro-
ativa:

I.  esclarecer aos alunos, juntamente com o suporte técnico, davidas sobre o
uso da plataforma e das ferramentas de software utilizadas no curso;

Il. valorizar a diversidade cultural da turma, aproveitando a possibilidade de
troca e enriquecimento do conteudo tratado no curso com as diferentes
visdes e problematicas locais;

lll.  comentar e aprofundar ideias, relacionando-as ao contetido disponibilizado
Nno curso;

IV. valorizar e encorajar a participacdo individual;

V. promover a interacdo e a colaboragéo entre os alunos, mantendo o foco
nos objetivos das discussodes;

VI.  distribuir papéis e responsabilidades nas atividades, orientando os grupos;

VIl.  solicitar, se necessario, o reagendamento de atividades;

VIIl.  responsabilizar-se pelo total cumprimento do Programa estabelecido pelo
Professor-Autor, respeitando o agendamento das atividades do curso;

IX. encaminhar os problemas detectados, de acordo com sua especificidade,
a Coordenacdo de Poés-Graduacdo, a Coordenacdo de Operacdes, a
Coordenacéao de Tutoria ou ao suporte técnico;

X.  registrar as notas dos alunos no site do curso;

Xl.  informar ao Coordenador de Tutoria 0s problemas observados na turma
téo logo eles ocorram;
XIl.  orientar o Trabalho de Conclus&o de Curso, quando solicitado.

DA ORGANIZA(;AO PEDAGOGICADO PROGRAMA DE CAPACITA(;AO EM PROJETOS CULTURAIS
CAPiTULO |
DO PLANEJAMENTO

Art. 4. O Programa de Capacitacdo em Projetos Culturais € uma iniciativa da Secretaria
de Fomento e Incentivo a Cultura do Ministério da Cultura (MinC), em parceria
com a Secretaria de Politicas Culturais do MinC, o Servigo Social da Industria
(SESI) e o Itad Cultural (IC). O Programa € gratuito e seu objetivo € capacitar, de
forma continuada, agentes culturais dos setores publico e privado, no intuito de
qualificar a demanda no setor cultural. Além disso, ele visa contribuir para a
melhoria dos resultados dos projetos culturais, por meio da formacdo de uma nova
cultura gerencial comprometida com a transformacdo dos setores publico e
privado, responsaveis pela administracdo da area cultural. O Programa de
Capacitacdo em Projetos Culturais é dividido em quatro etapas:
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Art. 5.

A primeira etapa € composta por um curso de nivelamento de conteldo
de 15 (quinze) horas, on-line, onde serdo apresentados 0s conceitos
béasicos que envolvem os temas tratados. Este curso é de livre acesso a
todos os interessados e obrigatdrio para aqueles que desejarem realizar o
curso presencial e as demais etapas do Programa.

A segunda etapa € uma oficina presencial com vagas limitadas, que
acontecera em diversas cidades das regides Norte, Nordeste e Centro-
Oeste, além de Santa Catarina e Espirito Santo. A oficina desta etapa tera
duracdo de 3 (trés) dias e abordara, de forma pratica, os conteddos
necessarios para a estruturacdo de um projeto cultural e sua gestéo.

A terceira etapa , denominada parte avancada do Programa e objeto
desse regulamento € composta por 7 (sete) disciplinas on-line de 15
(quinze) horas, de conteddos avancados dos temas anteriormente
trabalhados, que serdo realizados somente por aqueles que passarem
pelas etapas anteriores.

A quarta etapa € novamente uma oficina presencial com vagas limitadas,
que acontecera provavelmente em Brasilia e tem como objetivo formar
multiplicadores do contetido abordado no Programa.

Com duracdo prevista de 7 (sete) meses, aproximadamente, o Programa de
Capacitacdo em Projetos Culturais — parte avangada — é todo realizado a
distancia.

§ 1°.

§ 20,

A parte avancada do Programa é composta por 7 (sete) disciplinas on-line
de 15 (quinze) horas cada, totalizando 105 (cento e cinco) horas,
ministradas a distancia.

A parte avancada do Programa € composta pelas seguintes disciplinas
on-line:

On-line 2 — 30 horas
Disciplina Politica e Gestéo Cultural — parte 1 (15 horas)
Disciplina Politica e Gestao Cultural — parte 2 (15 horas)

On-line 1 — 30 horas
Disciplina Projetos culturais — parte 1 (15 horas)
Disciplina Projetos culturais — parte 2 (15 horas)

On-line 3 — 15 horas
Disciplina Marketing, negociagéo e apresentacéo de projetos (15 horas)
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Art. 6.

Art. 7.

Art. 8.

On-line 4 — 15 horas
Disciplina Direitos Autorais (15 horas)

On-line 5 — 15 horas
Disciplina Economia da cultura (15 horas)

CapriTuLO Il

DAs DISCIPLINAS

Cada disciplina do Programa de Capacitacdo em Projetos Culturais corresponde a
15 (quinze) horas de ensino presencial.

§ 1°.

§ 20,

§ 3°.

§ 40,

O contetdo programatico de cada disciplina do Programa de Capacitacao
em Projetos Culturais oferecida correspondera a 15 (quinze) horas/aula de
cursos presenciais.

As disciplinas deverdo ser cursadas 1 a 1 — cada disciplina de 15 (quinze)
horas devera ser cursada em, aproximadamente, 4 (quatro) semanas.

Para cada disciplina cursada, o aluno obterd uma nota final que sera
formada pela soma das notas obtidas nas atividades individuais realizadas
no decorrer do curso (o numero de atividades pode variar de acordo com a
disciplina), além de um bénus que o aluno pode obter mediante participacao
nos chats - reunides on-line que ocorrerem de acordo com o calendario de
cada disciplina.

A média final para aprovagdo em cada disciplina do Programa de
Capacitacdo em Projetos Culturais — parte avancada sera no minimo 7,0
(sete) a ser obtida conforme previsto no artigo 6 deste regulamento.

CapriTuLo Il

DA ESTRUTURA DO CURSO ON-LINE

O acesso ao contetdo do curso on-line do Programa de Capacitacdo em Projetos
Culturais — parte avancada sera realizado via internet, por meio da pagina
http://ead.cultura.gov.br

Cada disciplina do Programa de Capacitacdo em Projetos Culturais possui um
calendario de atividades especifico, divulgado no momento em que a disciplina é
aberta aos alunos no ambiente on-line. Dele, constam:

a data para entrega das atividades ao Professor-Tutor da turma;
as datas e os horarios para a realizacao das reunifes on-line;
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Art. 10.

Art. 11.

Art. 12.

Art. 13.

Art. 14,

lll.  sugestBes de leitura dos médulos e elaboragdo das atividades.

DOS ATOS ADMINISTRATIVOS
CAPITULO |
DA SELECAO E MATRICULA

Poderdo cursar as disciplinas on-line da parte avancada do Programa de
Capacitacdo em Projetos Culturais, os que se enquadram nas duas situacdes
abaixo:
I. aprovados na disciplina on-line de Nivelamento e convocados para as
Oficinas Presencias;
II. aprovados na Oficina Presencial.

As inscricfes para as disciplinas que comp8em a parte avancada do Programa de
Capacitacdo em Projetos Culturais poderdo ser feitas pelo FGV Online
diretamente na plataforma Moodle do MinC, nas datas definidas em comum
acordo entre o FGV Online e o MinC.

§ 1°. As turmas serdo formadas conforme calendario a ser fixado e divulgado no
site www.fgv.br/fgvonline/minc

§ 2°. As turmas deverdo ser compostas por, no minimo, 20 (vinte) e, no maximo,
50 (cinquenta) alunos.

CapPiTuLO Il
DA PARTICIPACAO E AVALIACAO

O aluno devera participar ativamente e ser aprovado, obrigatoriamente, no curso
Programa de Capacitacdo em Projetos Culturais para ter direito a certificacao.

A participacdo ativa do aluno nas disciplinas a distancia sera registrada nas
ferramentas de software utilizadas pelo Programa FGV Online.

Paragrafo Unico — A participagcdo nas disciplinas on-line é computada a partir da
entrega das atividades propostas.

A participacdo minima total exigida para aprovacdo em cada disciplina on-line que
compbe a parte avancada do Programa de Capacitacdo em Projetos Culturais
sera equivalente a entrega de, pelo menos, 75% (setenta e cinco por cento) das
atividades on-line.
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Art. 15. Ao final de cada disciplina, as médias dos alunos obtidas pelas notas on-line

devem ser registradas pelo Professor-Tutor na ferramenta em que ¢é
disponibilizado o curso.

CapiTuLO Il
DO TRANCAMENTO E DO ABANDONO DO PROGRAMA

Art. 16. Ndo ha opcao de trancamento apés confirmacéo de participagdo na disciplina
ofertada.

1. A ndo participacdo minima na disciplina ofertada sera entendida como evasédo, e ensejara
exclusdo definitiva do curso avancado. Entende-se como participacdo minima a entrega de
todas as atividades da disciplina;

2. O aluno sé podera ser reprovado por nota uma Unica vez. Caso ocorra reprovacdo em duas
disciplinas, ofertadas sequencialmente ou ndo, sera excluido em definitivo do curso avangado.
A nota minima para aprovacéo é 7 (sete).

3. Agueles que pretendem participar da etapa de selecdo para a formacdo de multiplicadores
deverdo participar com éxito em todas as disciplinas ofertadas na etapa avancada. Quem for
reprovado em uma disciplina estara excluido da selecéo para esta fase. Para aqueles que néo
possuem interesse em se tornar um multiplicador do Programa as disciplinas séo optativas,
ou seja, poderao optar por aquelas de maior interesse. Todos 0s cursos oferecem certificacao
individual. Veja no hot site a lista de 5 disciplinas disponiveis do programa etapa avangada e a
ordem em que serdo ofertadas.

Casos excepcionais, relativos aos itens 1 e 2 acima, serdo avaliados individualmente pela
Coordenacdao do Programa, mediante comunicado e apresentacdo de justificativa,
devidamente fundamentada.

CAPITULO IV
DA CERTIFICAGAO

Art. 19. Teré direito a um certificado de extensao o aluno que obtiver média e participagao
em cada uma das disciplinas on-line que integram o Programa de Capacitacdo em
Projetos Culturais, dentro dos pardmetros definidos neste regulamento.

§ 1°. O Certificado podera ser emitido em até 180 (cento e oitenta) dias apos a
integralizacdo das atividades.

§2° A emissdo de 22 (segunda) via de Certificado devera ser solicitada pelo
aluno por e-mail enderecado a Secretaria Académica e estara condicionada
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Art. 21.

Art. 22.

Art. 23.

ao pagamento R$ 60,00 (sessenta Reais), equivalente a despesas
administrativas.

DAS DISPOSICOES GERAIS

O desempenho excelente em todas as disciplinas do curso avancado e a
participacdo ativa nos féruns serdo utilizados como alguns dos critérios
classificatérios na selegdo para a quarta etapa do Programa — formacgdo para
multiplicadores.

Paragrafo Unico — Sera considerado desempenho excelente a entrega de pelo
menos 90% (noventa por cento) das atividades, bem como a obtencdo de nota
acima da média nestas e a participacao nos foruns de discusséo.

Os casos omissos serdo resolvidos pelo FGV Online e o MinC, devendo a
deliberacdo tomada ser expressa, por escrito, para os diretamente interessados,

quando for o caso.

Este regulamento entra em vigor na data de sua publicacéo.

Rio de Janeiro, 05 de julho de 2010.

Stavros Panagiotis Xanthopoylos
Diretor Executivo
FGV Online / IDE



